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模拟动画制作，通过动画模拟一切过程如制作生产过程、交通安全演示动画（模拟交通事故
过程）、煤矿生产安全演示动画（模拟煤矿事故过程）、能源转换利用过程、水处理过程、水利
生产输送过程、电力生产输送过程、矿产金属冶炼过程、化学反应过程、植物生长过程、施工过
程等演示动画制作。片头动画创意制作，如宣传片片头动画、游戏片头动画、电视片头动画、电
影片头动画、节目片头动画、产品演示片头动画、广告片头动画等。动画广告是广告普遍采用的
一种表现方式，动画广告中一些画面有的是纯动画的，也有实拍和动画结合的。在表现一些实拍
无法完成的画面效果时，就要用到动画来完成或两者结合。如广告用的一些动态***就是采用3D
动画完成的，我们所看到的广告，从制作的角度看，几乎都或多或少地用到了动画。致力于三维
数字技术在广告动画领域的应用和延伸，将当前的技术和比较好的创意在广告中得到应用，各行
各业广告传播将创造更多价值，数字时代的到来，将深刻地影响着广告的制作模式和广告发展趋
势。研究报告预测，未来两年内，游戏、动画行业人才缺口高达60万，“人才饥渴症”困惑着游
戏、动画业。江苏2D动画建模

园林景观动画涉及景区宣传、旅游景点开发、地形地貌表现，国家公园、森林公园、自然文
化遗产保护、历史文化遗产记录，园区景观规划、场馆绿化、小区绿化、楼盘景观等动画表现制
作。园林景观3D动画是将园林规划建设方案，用3D动画表现的一种方案演示方式。其效果真实、
立体、生动，是传统效果图所无法比拟的。园林景观动画将传统的规划方案，从纸上或沙盘上演
变到了电脑中，真实还原了一个虚拟的园林景观。动画在三维技术制作大量植物模型上有了一定
的技术突破和制作方法，使得用3D软件制作出的植物更加真实生动，动画在植物种类上也积累了
大量的数据资料，使得园林景观植物动画如虎添翼。浙江一键生成动画贵吗三维动画从简单的几
何体模型到复杂的人物模型，单个的模型展示，到复杂的场景。

动画的概念不同于一般意义上的动画片，动画是一种综合艺术，它是汇集了绘画、电影、数
字媒体、摄影、音乐、文学等众多艺术门类于一身的艺术表现形式。早发源于19世纪上半叶的英
国，兴盛于美国，中国动画起源于20世纪20年代。动画是一门年轻的艺术，它是有确定诞生日期
的一门艺术，1892年10月28日埃米尔·雷诺在巴黎的葛莱凡蜡像馆向观众放映光学影戏，标志着
动画的正式诞生，同时埃米尔·雷诺也被誉为“动画之父”。[1]动画艺术经过了100多年的发展，
已经有了较为完善的理论体系和产业体系，并以其独特的艺术魅力深受人们的喜爱。

动画，根据分镜头剧本与动作设计，运用已设计的造型在三维动画制作软件中制作出一个个
动画片段。动作与画面的变化通过关键帧来实现，设定动画的主要画面为关键帧，关键帧之间的
过渡由计算机来完成。三维软件大都将动画信息以动画曲线来表示。动画曲线的横轴是时间
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（帧），竖轴是动画值，可以从动画曲线上看出动画设置的快慢急缓、上下跳跃。如3DSMax的
动画曲线编辑器。三维动画的动是一门技术，其中人物说话的口型变化、喜怒哀乐的表情、走路
动作等，都要符合自然规律，制作要尽可能细腻、逼真，因此动画师要专门研究各种事物的运动
规律。如果需要，可参考声音的变化来制作动画，如根据讲话的声音制作讲话的口型变化，使动
作与声音协调。对于人的动作变化，系统提供了骨骼工具，通过蒙皮技术，将模型与骨骼绑定，
易产生合乎人的运动规律的动作。园林景观3D动画是将园林规划建设方案，用3D动画表现的一
种方案演示方式。

动画制作是一项非常繁琐的工作，分工极为细致。通常分为前期制作、中期制作、后期制作。前
期制作又包括了企划、作品设定、资金募集等；中期制作包括了分镜、原画、中间画、动画、上
色、背景作画、摄影、配音、录音等；后期制作包括剪接、***、字幕、合成、试映等。前期制作
动画制作流程动画制作流程剧本：动画片的剧本与电视、电影的有很大不同。动画片剧本中应尽
避免复杂的对话，侧重用画面动作讲故事，比较好的动画是通过滑稽的动作取胜。越少的台词，
能够比较大限度的激发观众的想象。故事板：导演根据文字剧本绘制出类似连环画的草图，将剧
本描述的动作表现出来。故事板在绘制镜头的同时，动作、台词、时间、摄影指示、画面连接等
都要有相应的说明。一般30分钟的动画剧本，要绘制约800幅的图画故事板。摄制表：导演编制的
整个影片制作的进度规划表，以指导动画创作集体各方人员统一协调地工作。3DMAX三维造型设
计：学习3D MAX的操作知识、技巧等，LOGO、产品、机械等的设计和制作。沈阳动漫动画设计

AE动画制作：对软件有一定的认识和了解，并能熟练掌握三维动画制作的技巧和技术应用，
并可以**完成。江苏2D动画建模

5.动作制作：上一步之后，动画师就可以根据关键动作来进一步制作动画细节。加上挤压拉
伸，跟随，重叠，次要动作等等（如说话时的口型）。到这一步动画师的动作就已经完成了。这
也是影片的关键之处。6.材质贴图：使模型人物和背景有颜色和纹理，模型看起来更细致、真实、
自然。7.***：***这步来制作火、烟雾、水流等效果。8.灯光：通过放置虚拟光源来模拟自然界
中的光，给场景打上灯光后，与自然界的景色就接近了。9.渲染：是三维动画制作的***一步，渲
染计算机中繁杂的数据并输出，之前几步的效果都需要经过渲染才能以图像的形式表现出来江
苏2D动画建模

大连珈国科技发展有限公司是一家有着雄厚实力背景、信誉可靠、励精图治、展望未来、有
梦想有目标，有组织有体系的公司，坚持于带领员工在未来的道路上大放光明，携手共画蓝图，
在辽宁省等地区的商务服务行业中积累了大批忠诚的客户粉丝源，也收获了良好的用户口碑，为
公司的发展奠定的良好的行业基础，也希望未来公司能成为*****，努力为行业领域的发展奉献出
自己的一份力量，我们相信精益求精的工作态度和不断的完善创新理念以及自强不息，斗志昂扬
的的企业精神将**大连珈国科技供应和您一起携手步入辉煌，共创佳绩，一直以来，公司贯彻执
行科学管理、创新发展、诚实守信的方针，员工精诚努力，协同奋取，以品质、服务来赢得市场，
我们一直在路上！


